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COMPANY INTRODUCTION

“Designing Emotion, Engineering Innovation”

“That Deliver a Better Consumer Experience”

끊임없는 도전과 창의적인 자세로 한결같이 달려온 25년의 엘에이치. 

엘에이치 기업가치와 정신을 이어 받아 엘에이치엔이즘으로 새롭게 시작합니다.

회사명 주식회사 엘에이치엔이즘 ( LH ENISM Co.,LTD ) 대표이사 제 규 창

회사위치
경기도 고양시 덕양구 동축로 70,
현대프리미어캠퍼스 BA0739 / BA0740

사업자등록번호

(개업 년월일)
192-88-03420

(2025.8.1)

구성원 수 총 20명 (정직원 15명, 계약직 5명) 자본금 1억

사업영역
디지털 콘텐츠 기획 및 개발, web/app/online platform 개발, UI/UX, 웹사이트 및 시스템 유지운영 대행,
애니메이션 콘텐츠 및 기업/브랜드 영상 제작, 온라인 마케팅 및 소셜 채널 운영 등

웹사이트 http://www.lhenism.com 결산일 12월 말일(연 1회)

디지털교육콘텐츠, 온라인플랫폼, 웹/앱, 소프트웨어 개발을 중심으로 새로운 성장의 기반을 마련하여 고객들의 든든한 파트너가 되고자 합니다.



몰입, 감성, 가치지향, 기술력, 창의의 철학을 공유하는 디지털 이념
감성적이면서 원칙과 철학이 있는 디지털 콘텐츠 기술 기업

디지털 세상에서 엔이즘만의 체계화된 철학을 만들어 가겠습니다.

Designing Emotion, Engineering Innovation

ism(이즘)

ENhance

ENgage

ENergy

Education Network

Education Next



Company Overview

감성과 기술의 융합을 통해
사람과 디지털이 자연스럽게 연결되는 세상을 만들어 갑니다.

ENISM은 교육, 콘텐츠, 개발, 운영 전 과정에서
사용자 중심의 경험과 지속 가능한 가치를 설계하고 실현해 나가는 기업입니다.

Core Value

Enhance Next : 미래를 개척하고 발전해 나가는 기업

Education Network : 교육의 미래를 연결하는 기업

Education Next : 다가올 미래의 교육 콘텐츠를 선도하는 기업

Company Slogan

“Designing Emotion, Engineering Innovation”

“감성을 설계하고, 혁신을 구현한다“

“디지털을 감성으로 설계하고 경험을 디자인하는 ENISM”
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엘에이치엔이즘은 디지털교육콘텐츠 개발과 웹/모바일 플랫폼 구축, UI/UX 디자인 및 시스템 운영을 전문으로 하는 

디지털 크리에이티브 기업입니다.

단순한 기술 제공을 넘어 사용자 중심의 감성적 경험을 설계하여 지속가능한 가치를 실현하는 것으로 목표로 한 조직 체계 운영하고 있습니다.

대표이사
Management 

Service
Group

Edutech contents Strategy & Planning
Digital Contents Process Define
Education Technology R&D
AI Technology & Contents
E-book Viewer enhancement

Edu-tech Strategy

Hosting Division

Brand Identity, Prototype
Design Style Guide
Art Direct / UI, UX Design
2D/3D Animation, 인포그래픽
기업/브랜드/교육용 콘텐츠 촬영 및 편집

Experience Design

HTML5 기반 Contents Develop
Web / App(Native/hybrid) Develop
E-book Viewer Technology
Online Platform 구축
API Interface
서버 관리, 데이터 보안 및 유지보수
기술지원 및 성능 최적화 컨설팅

TECH1_HTML5

TECH3_System support

Tech & Development

TECH2_App & Platform

UI/UX Interface Design

촬영 / 녹음 / 편집

Motion Graphic / Animation

PMO(PM/PL)

QAO

Strategy & Consulting

조직구성



교육, IT, 마케팅의 영역에서 다양한 경험을 보유한 최적의 파트너

다양한 브랜드와 마케팅 경험
존슨앤존슨, 아큐브, 한국얀센, 존슨즈베이비, 클린앤클리어, 삼성전자, 삼성화재, 서울디지털대학교,

롯데닷컴, 리스테린, 쉬크, 에너자이저

기업, 브랜드와 e-Commerce 대한 경험
삼성전자, 캐논, 푸마코리아, 보령 메디앙스 아이맘 쇼핑몰, ING생명 오렌지몰, 구찌 온라인쇼핑몰 컨설팅, 

파나소닉, 비타민하우스, 청호나이스, 인터넷 교보문고 지식문화포털
아큐브, KT올레, 빙그레 등

교육 출판 전문 기업/학교와의 파트너쉽
웅진씽크빅 , 아이스크림에듀/미디어, 지학사, 천재교육(천재교과서), 비상교육, 미래엔, 메가스터디교육,  현대영어사(윤선생영어),   

교보문고, 대교, 서라벌대학, 튼튼영어, EBS English



교과서 출판시장
초, 중, 고 학교 공교육

교수학습 지원을 위한 전자저작물 
(PC, WEB, 스마트패드(IOS/AOS)

스마트 교육을 위한 학생용 디지털교과서
웹 기반 교수지원 학습 차시 콘텐츠 

1 교육 서비스 시장
교과 연계 스마트 학습 콘텐츠

(유아~초중고)

스마트 에듀케이션
교과연계 스마트 콘텐츠(AI, VR, AR)

학습연계 게임 콘텐츠
저학년 실감형 콘텐츠
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기존에 확고하게 다져온 교육 콘텐츠 제작 사업과 더불어,
사업 시너지를 위한 자체 솔루션 및 콘텐츠, 플랫폼 비즈니스 확장 기반 마련

교육 플랫폼4솔루션&콘텐츠3

Html5기반의 뷰어 솔루션 (솔루션&제작)
2D/3D 애니메이션 및 촬영 영상, 편집

스마트 학습 패드 플랫폼 구축(SI)
디바이스 기반 플랫폼 비즈니스

(학습 컨테이너 앱)

LH ENISM Education Technology Business
Goal & Mission



초/중/고
교육과정 개정에 따른
전자저작물,
스마트 교수학습 콘텐츠,
디지털교과서 개발

비상교육, 지학사, 아이스크림미디어

HTML5 및 PDF 기반의 전자저작물, 교수지원 DVD,

디지털교과서

인터렉티브 콘텐츠 구현

데스크탑, 웹, 모바일 대응  

그리기, 텍스트 입력, 진도 저장, 

학습 도우미 등의 학습 유틸리티 제공

Client

Work

Digital Contents 제작

@ LH All right reserved.



교수전용 
웹사이트를 통한
웹 기반의
초등 차시 콘텐츠 개발

천재교육/천재교과서, 지학사

교수학습 사이트에 제공되는 웹용 차시콘텐츠 개발(HTML5)

인터렉티브 문항 콘텐츠 구현

삽화, 애니메이션, 나레이션녹음/편집

그리기, 텍스트 입력, 진도 저장

@ LH All right reserved.

Digital Contents 제작

Client

Work



스마트 패드 기반의
디지털 학습 콘텐츠 개발
(디지털 에듀테인먼트 콘텐츠)

웅진씽크빅 / 스마트올, 북클럽

콘텐츠 소비 연령층 분석, 디바이스 활용패턴정의

다양한 애니메이션 및 인터렉션, 게임을 통해

흥미유발 및 재미있는 학습 진행이 가능하도록 구현

필기인식 및 음성인식 엔진 연동, 플랫폼과의 API연동

HTML5, UNITY, Android Native
@ LH All right reserved.

Digital Contents 제작

Client

Work



스마트 패드 기반의
디지털 학습 콘텐츠 개발
(디지털 에듀테인먼트 콘텐츠)

@ LH All right reserved.

아이스크림미디어 / 홈런중등

콘텐츠 소비 연령층 분석, 디바이스 활용패턴정의

PDF 기반, 다양한 유형의 인터렉티브 콘텐츠 구현

PDF CONTENTS EDITOR를 통한 콘텐츠 개발

중등 내신학습용 콘텐츠 (중등영어/수학/역사)

Digital Contents 제작

Client

Work



@ LH All right reserved.

메가스터디교육 / 엘리하이

콘텐츠 소비 연령층 분석, 디바이스 활용패턴정의

다양한 애니메이션 및 인터렉션, 게임을 통해

흥미유발 및 재미있는 학습 진행이 가능하도록 구현

HTML5와 SCRIPT를 활용한 인터렉션 및 애니메이션 구현

최적화된 동적 모션과 애니메이션, 그리기 및 게임구성으로

활동적이고 흥미로운 UX 제공

Digital Contents 제작

스마트 패드 기반의
디지털 학습 콘텐츠 개발
(디지털 에듀테인먼트 콘텐츠)

Client

Work



천재교과서 / 밀크T, 밀크T아이

콘텐츠 소비 연령층 분석, 디바이스 활용패턴정의

다양한 애니메이션 및 인터렉션, 게임을 통해

흥미유발 및 재미있는 학습 진행이 가능하도록 구현

HTML5와 SCRIPT를 활용한 인터렉션 및 애니메이션 구현

필기인식 및 음성인식 엔진 연동, 플랫폼과의 API연동

Digital Contents 제작

스마트 패드 기반의
디지털 학습 콘텐츠 개발
(디지털 에듀테인먼트 콘텐츠)

Client

Work



초/중/고등학교의 스마트 러닝 환경에 맞춘 교육 콘텐츠의 디지털화를 선도합니다.
다양한 플랫폼 환경에서의 제작 경험을 통해 교육 콘텐츠 서비스의 질을 향상시키고,
학교 현장에서의 쌍방향 스마트 교육이 가능할 수 있는 콘텐츠를 제공합니다.

온라인 학습을 위한 학생용 디지털교과서 (AIDT 콘텐츠 개발 / 에듀넷 뷰어 및 앱을 통한 콘텐츠 구독)
교사들의 학습활동 지원을 위한 전자저작물 (DVD, USB, 웹을 통한 콘텐츠 배포)

교과서 출판
Digital 

Publishing



미래엔 AI 디지털교과서 콘텐츠 개발

과목명: 초/중/고등 정보 교과
저작툴: HTML5, React, JS, API
주요콘텐츠: 문항, 인터렉티브 콘텐츠, 애니메이션

AIDT



미래엔 AI 디지털교과서 콘텐츠 개발

과목명: 중등 수학 AI 디지털교과서
저작툴: HTML5, JS, API
주요콘텐츠: 문항, 인터렉티브 콘텐츠, 게임 콘텐츠

AIDT



웅진씽크빅 AI 디지털교과서 콘텐츠 개발

과목명: 초등수학 3~4학년 서술형 트레이닝
개발: html5, Javascript, AIDT 플랫폼 API 연동
           AIDT 개발가이드 준수, UDL 및 접근성 지침 적용
콘텐츠: 개념 이해와 논리적 사고력 강화 목적의 콘텐츠

AIDT



지학사 AI 디지털교과서 콘텐츠 개발

과목명: 초등수학 3~6학년 활동 콘텐츠
개발: html5, Javascript

AIDT 개발가이드 준수, UDL 및 접근성 지침 적용
콘텐츠: 두더지게임/그림찾기놀이 등 게임을 활용한 문항 콘텐츠

AIDT



지학사 AI 디지털교과서 콘텐츠 개발

과목명: 초등수학 3~6학년 조작형 콘텐츠
개발: html5, Javascript

AIDT 개발가이드 준수, UDL 및 접근성 지침 적용
콘텐츠: 도구나 자료가 필요한 활동을 가상의 조작형으로 제작

AIDT



지학사 AI 디지털교과서 콘텐츠 개발

과목명: 중등영어 2, 활동 콘텐츠
개발: html5, Javascript

AIDT 개발가이드 준수, UDL 및 접근성 지침 적용
콘텐츠: 빈칸 맞히기/기억력카드 게임 콘셉트의 문항 콘텐츠

AIDT



지학사 2022년교과개정
초등 3~4학년군, 5~6학년군
검정교과서 전자저작물

과목명: 초등과학 3~4학년 총 4종
저작툴: 뷰어 및 html5
주요콘텐츠: 가상실험실, 실험동영상, 유형별 문항 등

2022
교과개정



아이스크림미디어 초등 사회/과학 3~6학년군
전자저작물 콘텐츠 개발

과목명: 초등 3,4 사회/과학
저작툴: html5 (html뷰어 및 콘텐츠)
주요콘텐츠: 가상실험실, 인터렉션문항, 도입영상 등

초등교과
검정



아이스크림미디어 초등 사회/과학 3, 4학년군
디지털교과서 개발

과목명: 초등 3,4 사회/과학
저작툴: xhtml, html5 

초등
디지털
교과서



비상교육 중고등 영어 (총 5종)
교수자료 DVD 콘텐츠 개발

과목명: 중등 영어 1, 2, 3, 고등 영어, 고등 영어Ⅰ, Ⅱ
저작툴: html5 (html뷰어 및 콘텐츠)
진행년도: 2021년

기존에 제작된 플래시 기반(FDESK)의 콘텐츠를
HTML5로 변환 개발하는 콘텐츠 제작 사업

2015
교과개정



과목명: 중등수학, 고등수학, 고등수학 I, 고등수학 II(총4종)
저작툴: PDF, ezPDF Content Editor, ezPDF Player

과목명: 중등과학, 고등통합과학, 고등물리, 고등화학,
고등 생명과학, 고등 통합과학, 고등지구과학,
고등과학탐구실험 (총 8종)

저작툴: PDF, ezPDF Content Editor, ezPDF Player

비상교육 2015년교과개정 스마트교수학습 디지털 콘텐츠2015
교과개정



비상교육 2015년교과개정 스마트교수학습 디지털 콘텐츠

과목명: 중등한문
저작툴: 플래시 기반 AIR

과목명: 중등음악1, 중등음악2, 고등음악, 고등한문
저작툴: PDF, ezPDF Content Editor, ezPDF Player

2015
교과개정



지학사 고등음악 교수학습 DVD
웹버전 HTML5 콘텐츠 개발(티솔루션)

과목명: 고등음악
저작툴: html5

교수학습
콘텐츠



지학사 초등 3~6학년
과학실험 탐구영상 콘텐츠 (티솔루션)

과목명: 초등과학 3~6학년
저작툴: 스튜디오 촬영/편집, 성우녹음

교수학습
콘텐츠



초등 웹 기반의 다양한 학습 콘텐츠를 제작합니다.
콘텐츠의 소비 연령층을 분석하고 학습 활용 패턴을 정의하여 흥미를 유발하고
효율적인 학습이 가능한 콘텐츠를 만들어갑니다.
퍼즐, 선잇기, 그리기, 드래그 기능 개발을 통해 수업의 흥미유발과 콘텐츠 고도화를 구현 합니다.

(LMS, LCMS 연동개발, API 연동, HTML5)

웹 기반
콘텐츠&플랫폼



Digital Contents (education)

아이스크림미디어 i-Scream S 탑재용 초등영어 3~4학년 단계별 학습 콘텐츠 HTML5

SCRIPT

ANIMATION초등 3,4 학년 눈높이에 맞춘 교과 기반 단계별 학습 콘텐츠로 원어민 발표 영상등을 제공하여 현장감 있는 학습 경험 제공

HTML5 기반 Script 개발과 커스텀 모션 애니메이션을 적용하여 다양한 학습 형태로 구성

놀이형 학습 포인트를 모션으로 시각화 하여 이해를 높이고 재미 요소 강화

학습 흥미를 높일 수 있는 단계별 게임형 활동을 통해 반복 학습 효과와 참여도를 극대화



Digital Contents (education)

천재 T셀파 초등 1~2학년 차시 콘텐츠(국어) - 2024

초등학교 교수 및 수업 활용을 위한 차시 콘텐츠

HTML5 뷰어를 통해 각 단원 차시 콘텐츠 및 부가 기능 제공

학습 단계에 맞는 문제와 인터렉션을 접목한 그래픽과 일러스트 제공으로 학습 흥미 유발

HTML5

SCRIPT

ANIMATION



Digital Contents (education)

천재 T셀파 초등 3~4학년 차시 콘텐츠(국어) - 2025

초등학교 교수 및 수업 활용을 위한 차시 콘텐츠

HTML5 뷰어를 통해 각 단원 차시 콘텐츠 및 부가 기능 제공

학습 단계에 맞는 문제와 인터렉션을 접목한 그래픽과 일러스트 제공으로 학습 흥미 유발

HTML5

SCRIPT

ANIMATION



HTML5

SCRIPT

ANIMATION

Digital Contents (education)

천재 T셀파 초등 1~2학년 차시 콘텐츠(수학) -2024

초등학교 교수 및 수업 활용을 위한 차시 콘텐츠

HTML5 뷰어를 통해 각 단원 차시 콘텐츠 및 부가 기능 제공

학습 단계에 맞는 문제와 인터렉션을 접목한 그래픽과 일러스트 제공으로 학습 흥미 유발



HTML5

SCRIPT

ANIMATION

Digital Contents (education)

천재 T셀파 초등 3~6학년 차시 콘텐츠(수학) – 2023

초등학교 교수 및 수업 활용을 위한 차시 콘텐츠

HTML5 뷰어를 통해 각 단원 차시 콘텐츠 및 부가 기능 제공

학습 단계에 맞는 문제와 인터렉션을 접목한 그래픽과 일러스트 제공으로 학습 흥미 유발



Digital Contents (education)

천재 T셀파 초등 3~6학년 차시 콘텐츠(수학)

초등학교 교수 및 수업 활용을 위한 차시 콘텐츠

HTML5 뷰어를 통해 각 단원 차시 콘텐츠 및 부가 기능 제공

학습 단계에 맞는 문제와 인터렉션을 접목한 그래픽과 일러스트 제공으로 학습 흥미 유발

HTML5

SCRIPT

ANIMATION



Digital Contents (education)

천재 T셀파 초등 3~6학년 차시 콘텐츠(도덕)

초등학교 교수 및 수업 활용을 위한 차시 콘텐츠

HTML5 뷰어를 통해 각 단원 차시 콘텐츠 및 부가 기능 제공

학습 단계에 맞는 문제와 인터렉션을 접목한 그래픽과 일러스트 제공으로 학습 흥미 유발

HTML5

SCRIPT

ANIMATION



비상교육 비바샘 샘퀴즈  -쌍방향 퀴즈 플랫폼

비바샘 교수사이트의 특화 서비스 런칭 – 쌍방향 퀴즈 플랫폼 샘퀴즈

쌤핏수학, 퀴즈, 설문, 위드클라우드, i활동지, 가로세로퍼즐, 글자순서바꾸기 유형 적용개발

함께모드, 선생님모드, 게임모드, 과제모드 등 총 4가지 플레이모드 적용 / 결과 데이터 리포트 제공

java

MS SQL

Digital Contents (education)

선생님과 학생이 동시 접속하여 게시물을 공유하고 특정 주제에 대한 실시간 토론이 가능한 샘보드 서비스 탑재



유아/초등/중등 등 스마트패드 기반의 다양한 학습 콘텐츠를 제작합니다.
콘텐츠의 소비 연령층을 분석하고 디바이스 활용 패턴을 정의하여 흥미를 유발하고
효율적인 학습이 가능한 콘텐츠를 만들어갑니다.
필기인식, 음성인식 엔진과의 연동 개발을 통해 쓰고, 듣고, 말하는 학습의 
콘텐츠 고도화를 구현합니다.

(LMS, LCMS 연동개발, API 연동, HTML5, 유니티, android native,  ios)

교육 서비스
(스마트패드기반)



웅진씽크빅 스마트올 초등 – 사회 교과서 탐구

차시 별 핵심 개념 문제와 해설을 제공하여 해당 차시의 이해도를 높일 수 있도록 구성

학습력에 도움을 줄 수 있도록 각 문항에 가장 적합한 유형의 인터랙션을 제공

Html5

Javascript

Digital Contents (education)

교과 개정에 따른 초등 3~4학년 출판사별 검정 교과의 차시 별 주요 개념을 다룬 인터랙티브 탐구 문제



Html5

Javascript

Digital Contents (education)

웅진씽크빅 스마트올 초등 – 사회 / 바로쏙개념(22개정)

교과 개정에 따른 초등 3~4학년 출판사별 검정 교과의 단원별 개념을 다룬 인터랙티브 탐구 문제

단원별 필요 개념의 종류와 이미지에 대한 해설을 제공하여 해당 단원의 이해도를 높일 수 있도록 구성

이해력에 도움을 줄 수 있도록 각 중요 개념을 숨은 그림 찾기로 제공

Digital Contents (education)



Html5

Javascript

Digital Contents (education)

웅진씽크빅 스마트올 초등 – 사회 / 교과서 탐구 (22개정)

교과 개정에 따른 초등 3~4학년 출판사별 검정 교과의 차시 별 주요 개념을 다룬 인터랙티브 탐구 문제

차시 별 핵심 개념 문제와 해설을 제공하여 해당 차시의 이해도를 높일 수 있도록 구성

학습력에 도움을 줄 수 있도록 각 문항에 가장 적합한 유형의 인터랙션을 제공

Digital Contents (education)



Html5

Javascript

Digital Contents (education)

웅진씽크빅 스마트올 초등 – 사회 / 씽킹노트(22개정)

교과 개정에 따른 초등 3~4학년 출판사별 검정 교과의 차시 별 주요 개념을 다룬 인터랙티브 탐구 문제

차시 별 핵심 개념 문제와 해설을 제공하여 해당 차시의 이해도를 높일 수 있도록 구성

학습력에 도움을 줄 수 있도록 각 문항에 가장 적합한 유형의 인터랙션을 제공

Digital Contents (education)



웅진씽크빅 스마트올 초등 – 과학 교과서 탐구(가상 실험을 통한 과학적 간접 체험 학습 콘텐츠)

초등 3~4학년 출판사별 검정 교과의 차시 별 주요 개념을 다룬 인터랙티브 탐구 활동

개념 확인을 위한 핵심 콘텐츠 제공과 단순한 탭 조작으로 개념 하나 하나를 이해해 나갈 수 있도록 구성

스마트 패드에서의 조작만으로도 실험의 과정과 결과를 확인할 수 있는 가상 실험 제공 

Html5

Javascript

Digital Contents (education)



웅진씽크빅 스마트올 초등 – 과학 / 바로 쏙 개념 - 2025

교과 개정에 따른 초등 3~4학년 출판사별 검정 교과의 핵심용어를 익히기 위한 콘텐츠

단원별 핵심 용어에 대한 사진과 해설을 제공하여 해당 차시의 이해도를 높일 수 있도록 구성

학습력에 도움을 줄 수 있도록 각 문항에 내용과 음원을 제공

Html5

Javascript

Digital Contents (education)



Html5

Javascript
웅진씽크빅 스마트올 초등 – 과학 / 교과서 탐구(가상 실험을 통한 과학적 간접 체험 학습 콘텐츠) - 2025

초등 3~4학년 출판사별 검정 교과의 차시 별 주요 개념을 다룬 인터랙티브 탐구 활동

개념 확인을 위한 핵심 콘텐츠 제공과 단순한 탭 조작으로 개념 하나 하나를 이해해 나갈 수 있도록 구성

스마트 패드에서의 조작만으로도 실험의 과정과 결과를 확인할 수 있는 가상 실험 제공 

Digital Contents (education)



Html5

Javascript
웅진씽크빅 스마트올 초등 – 과학 / 탐구력 끌올 - 2025

초등 3~4학년 출판사별 검정 교과의 차시 별 주요 개념을 다룬 인터랙티브 탐구 활동

개념 확인을 위한 핵심 콘텐츠 제공과 단순한 탭 조작으로 개념 하나 하나를 이해해 나갈 수 있도록 구성

탐구력 향상을 위한 차시별 콘텐츠에 대한 내용으로 퀴즈를 풀며 흥미 유도

Digital Contents (education)



웅진씽크빅 스마트올 초등 3~4학년 – 수학 바로쏙 어휘 콘텐츠 Html5

Javascript

Digital Contents (education)

초등 3~4학년 출판사별 검정 교과의 단원 별 주요 수학적 어휘에 대한 개념과 뜻을 다룬 인터랙티브 학습 콘텐츠

음성과 함께 예문과 한자 뜻을 통해 수학적 어휘를 학습하고 문항을 통해 실력을 다질 수 있도록 구성

우주와 시공간 초월의 콘셉트를 통해 딱딱할 수 있는 어휘 학습에 재미 부여



웅진씽크빅 스마트올 초등 3~4학년 – 국어/수학/사회/과학 단원요점정리 콘텐츠 Html5

Javascript

Digital Contents (education)

초등 3~4학년 국, 수, 사, 과 각 과목의 대단원별 핵심 요점만 정리하여 문제를 풀며 스스로 정리해 볼 수 있도록 구성 

단원 정리에 따른 다소 많은 양의 내용을 담기 위해 비교적 축소된 상태로 제시, 제스쳐를 통해 확대해 볼 수 있도록 함

일목요연한 정리와 단순한 인터렉션으로 지루함이 없이 단원을 정리 및 복습



웅진씽크빅 스마트올 초등 3~4학년 – 국어/수학/사회/과학 서술형트레이닝 콘텐츠 Html5

Javascript

Digital Contents (education)

초등 3~4학년 국, 수, 사, 과 각 과목의 논리적 사고력을 키울 수 있는 서술형 트레이닝 콘텐츠 개발

개념 이해도를 점검하고 문제 해결 과정의 정확한 표현력을 키우며 논리적 사고력를 강화할 수 있는 단계적 학습 구성

단계별 인터렉션 문항과 입력형 서술 문항 제공. 사용자 데이터를 저장하여 복습 시 틀린 문항 재점검 가능



웅진씽크빅 스마트올 키즈 – 독서 사고력(통합적 사고력 향상을 위한 콘텐츠)

유아 5~6세 대상의 인터랙티브 독전 활동 콘텐츠 

동화책 세계를 함축적으로 담아 독서 전 주요 인물과 이야기 정보 습득을 효과적이도록 함

옷 입히기, 퍼즐, 숨은 그림 찾기 등 단순하지만 흥미를 느낄 수 있는 유형의 콘텐츠와 사용성 제공

Html5

Javascript

Digital Contents (education)



웅진씽크빅 스마트 쿠키&젤리 – 말랑말랑 책놀이 & 퀴즈

유아 6~7세 대상의 인터랙티브 독후 활동 콘텐츠 

효과적인 책 읽기 학습을 위한 독서 확인 및 요약 콘텐츠 제공

다양한 주제별 각 도서들의 핵심 내용을 탭, 드래그, 선 그리기 등의 재미있는 놀이적 요소로 제공

Html5

Javascript

Digital Contents (education)



웅진씽크빅 스마트올 키즈 – 교과서 독심술(재미있는 동화를 통해 그 의미를 이해하고 학습하는 콘텐츠)

예비 초등학생의 독서력 및 문해력 상승을 위한 동화 콘텐츠

NATIVE APP과 HTML을 결합한 형태로 실시간 독서를 위한 최적화된 환경 제공

NATIVE기능을 활용한 실시간 읽어주기 및 녹음 기능으로 독서 능력 향상은 물론 문해력을 위한 문제와 내용 제공 

android

html5

Digital Contents (education)



웅진씽크빅 스마트올 키즈 – 독서코딩(논리력 향상을 위한 코딩 게임 앱 개발)

예비 초등학생의 논리력 향상과 알고리즘 개념 학습을 위한 코딩 게임

UNITY 게임 엔진과  SPINE 애니메이션 기법 도입을 통한 역동적이고 화려한 UX 제공

그래픽 엔진 최적화와 효율적 리소스 관리를 통한 퍼포먼스 향상으로 효과적인 콘텐츠 학습 제공

Unity

애니메이션

Digital Contents (education)



디지털 콘텐츠의 노하우와 경험 – 웅진씽크빅 스마트올 (smartALL)

신규 런칭한 AI 학습 시스템 스마트올 콘텐츠 제작

초등 전과정에 걸친 학습 연계 콘텐츠를 통해 초등 시기에 필요한 자기 주도 학습 콘텐츠 제공 

HTML5 로 제작, 학습플레이어 앱을 통해 제공

스스로독해 - 교과서 지문분석 및 활동 문항, 핵심내용 정리를 통해 지문 독해 능력 향상

쌤이랑독해 – 원숭이 캐릭터 ‘쌤’이 지문 내용을 설명하면서 지문 중요내용을 파악하고 핵심내용을 정리하는 학습

html5

Script

Digital Contents (education)



디지털 콘텐츠의 노하우와 경험 – 웅진씽크빅 스마트올 (smartALL)

신규 런칭한 AI 학습 시스템 스마트올 콘텐츠 제작

초등 전과정에 걸친 학습 연계 콘텐츠를 통해 초등 시기에 필요한 자기 주도 학습 콘텐츠 제공 

HTML5 로 제작, 학습플레이어 앱을 통해 제공

통합교과 개념콕콕 – 저학년의 흥미와 참여 유발을 위한 인터렉티브 활동

국어 개념톡톡 – 방학기간 예습 활동을 통해 학습 능력을 향상

html5

Script

Digital Contents (education)



디지털 콘텐츠의 노하우와 경험 – 웅진씽크빅 스마트올 (smartALL)

신규 런칭한 AI 학습 시스템 스마트올 콘텐츠 제작

초등 전과정에 걸친 학습 연계 콘텐츠를 통해 초등 시기에 필요한 자기 주도 학습 콘텐츠 제공 

Android Native App으로 구현

또박또박 받아쓰기 – 주요 개념을 인지한 후 차시별 개념을 완벽하게 익히는 학습(셀바스 필기인식엔진연동 개발)

사회과학 개념카드 – 주요 개념을 인지한 후 차시별 개념을 완벽하게 익히는 학습

Android

필기인식엔진

Digital Contents (education)



웅진씽크빅 스마트 쿠키 <책으로 퀴즈> 앱 개발

도서를 읽고 연계하여 학습할 수 있는 독후 퀴즈 앱 제작

5~7세 유아 시기에 필요한 자연과 동물에 대한 탐구 영역의 도서를 읽고 그 내용을 학습는 퀴즈로 구성된 앱

귀여운 도깨비 친구의 퀴즈 진행과 단순한 조작성으로 대상 연령의 흥미를 유발

<웅진씽크빅 스마트 쿠키 – 책으로 퀴즈>

Android

Lottie ani

Digital Contents (education)



<웅진 스마트올 Kids 안녕! 낱자 친구들>

웅진 스마트올 Kids <안녕! 낱자 친구들> 앱 개발

AI 학습 시스템 스마트올 초등에 이은 키즈 학습 앱 개발

토이 캡슐 머신에서 획득하는 비밀의 캡슐! 그 안에서 나오는 귀여운 낱자 캐릭터의 춤과 노래로 흥미를 유발하여 

아이들 스스로 한글을 깨우쳐 나갈 수 있는 학습 콘텐츠를 제공

Android

Lottie ani

Digital Contents (education)



<웅진 스마트올 Kids 내가 만드는 동화책>

웅진 스마트올 Kids <내가 만드는 동화책> 앱 개발

AI 학습 시스템 스마트올 초등에 이은 키즈 학습 앱 개발

재미있게 읽은 동화책을 나의 목소리로 나만의 스토리로 만들어 보면서 독서뿐 아니라 독후 활동의 흥미를 유발

책 표지 꾸미기와 녹음 기능을 제공하여 북패드 안에 나만의 동화책을 소장

Android

Digital Contents (education)



웅진씽크빅 – 북클럽 유아 국어용 게임 앱 개발(10종)

유아 국어 학습과 연계하여 유아들의 흥미와 재미를 유발 시킬 수 있는 게임 앱 개발

Cocos2dx 게임 엔진을 이용한 개발, 각 게임별 24개호의 콘텐츠를 체험.

타겟 연령대를 고려한 애니메이션 및 게임 로직 개발 및 설계

Android

cocos2dx

낱말기차놀이 척척받아쓰기 낱말뽑기놀이 또박또박낱말쓰기

냠냠반대말퀴즈 냠냠비슷한말퀴즈 낱말카드놀이 알쏭달쏭낱말찾기

Digital Contents (education)



아이스크림미디어 – 홈런중등 학습 콘텐츠 개발

홈런중등 플랫폼 런칭에 맞춰 중등 내신 학습 콘텐츠를 개발 

중등영어, 수학, 역사 과목 – 개념정리, 평가, 탐구, 사례연구 등 학습자 중심의 다양한 유형 적용

PDF

Digital Contents (education)



메가스터디 엘리하이 – 예비초 국어(한글 낱자부터 단어까지 학습을 위한 콘텐츠)

예비 초등학생의 국어 학습을 위한 한글 콘텐츠

HTML5와 SCRIPT를 활용한 인터렉션 및 이미지 애니메이션 구현을 통해 역동적인 콘텐츠 제공 

동적 모션 최적화된 이미지와 녹음 및 듣기 기능으로 효과적이고 흥미로운 UX 제공

HTML5

SCRIPT

ANIMATION

Digital Contents (education)



메가스터디 엘리하이 – 국기따라 세계탐험(영상과 사진 및 게임으로 배우는 세계 문화 탐험)

예비 초등학생을 위한 세계 문화 탐험 콘텐츠

HTML5와 SCRIPT를 활용한 인터렉션 및 이미지 애니메이션 구현을 통해 역동적인 콘텐츠 제공 

동적 모션 최적화된 이미지와 애니메이션 및 그리기, 게임으로 활동적이고 흥미로운 UX 제공

HTML5

SCRIPT

ANIMATION

Digital Contents (education)



천재 밀크T아이 - 유아 글쓰기 콘텐츠 (국어 한글)

유아 5~6세 대상의 운필력 향상을 위한 글쓰기 (선긋기 / 필기) 콘텐츠

Html5 및 천재  AI 연구소의 필기 인식 엔진 연동을 통한 글쓰기 학습 콘텐츠 제공

단계별 학습 목표에 맞는 선긋기, 자모음, 단어, 어휘 등 익힘 활동 구현, 재미있는 학습 콘텐츠 제공

html5

애니메이션

필기인식엔진

Digital Contents (education)



천재 밀크T아이 - AI쓱쓱싹싹 콘텐츠 (전과목)

유아 5~6세 대상의 운필력 향상을 위한 선 그리기/글자쓰기 콘텐츠

Html5 및 천재  AI 연구소의 필기 인식 엔진 연동을 통한 글쓰기 학습 콘텐츠 제공

연령별로 5세 선그리기(직선/곡선/도형), 6세 글자쓰기(한글 자음/모음, 알파벳)를 제공

html5

애니메이션

필기인식엔진

Digital Contents (education)



천재 밀크T - 초등 사회 음성인식학습서비스(스피크업)

초등 3~6학년 사회, 음성인식을 통한 게임형 학습서비스 제공

AI 캐릭터와 학습자간 쌍방향 대화 형식으로 정답을 맞춰가는 대화형 문제풀이 서비스 

학습자의 소리정보를 AI음성인식엔진이 판독하여 문자정보로 변환, 정오답 결과를 피드백해주는 학습 서비스

학습자 녹음 실행 (음성정보저장)
소리정보전송 →음성인식엔진 →문자정보변환 →결과값 전송

문자정보 출력 및 정오답에 대한 피드백 제공

고 장

html5

음성인식엔진

Digital Contents (education)



Film & Multimedia
(2D 애니메이션, 바이럴 영상, 기업 홍보영상)



삽화 애니메이션 – 천재 티셀파 차시 애니메이션 교수학습용 (초등국어/수학/도덕 등)

Film & Multimedia

초등 국어 차시 영상 애니메이션
어도비 애니메이트 작업 후 MP4로 적용



삽화 애니메이션 – 미래엔 초등 수학 AIDT 개념 애니메이션

Film & Multimedia

초등 수학 AI 디지털교과서 탑재 개념 애니메이션
어도비 애니메이트 작업 후 MP4로 적용



삽화 애니메이션 – 미래엔 초등 국어 달달문법 개념 애니메이션

Film & Multimedia

초등 국어 달달문법 개념 이해 애니메이션
어도비 애니메이트 작업 후 MP4로 적용



교육용 콘텐츠 촬영 / 연출 / 편집 / 녹음

Film & Multimedia

지학사 초등 과학 탐구실험 영상 / 아이스크림미디어 초등 음악 촬영



한국얀센 / 한국존슨앤드존슨

제품홍보영상 및
글로벌 어워드

애니메이션 영상
다수 제작

시나리오/콘티/
그래픽디자인/

녹음/효과연출/편집 진행



한국얀센 / 한국존슨앤드존슨

제품홍보영상 및
글로벌 어워드

애니메이션 영상
다수 제작

시나리오/콘티/
그래픽디자인/

녹음/효과연출/편집 진행



한국얀센 레미케이드/심포니 증강콘텐츠 - 2D 애니메이션

Film & Multimedia

2018. 7 

한국얀센

Date   

Client 

:

:

한국얀센 

레미케이드/심포니
증강콘텐츠-2D 애니메이션

선생님의 감성터치를 통해
환자의 마음을 이해하고

처방의 인식전환을 기대하는
콘텐츠로 활용



한국얀센 

학회 심포지엄 오프닝 영상

학회 오프닝에 활용할
영상 제작

유료영상클립 및 녹음, 3D를 
적용하여 참석자들에게

강렬한 인상을 전달



한국얀센 Imbruvica 가이드 영상

Film & Multimedia

2018. 6 

한국얀센

Date   

Client 

:

:



금강공업 기업 홍보영상 

2017. 02

금강공업

Date   

Client 

:

:

Film & Multimedia



서울특별시 Seoul Brand 홍보영상

Film & Multimedia

2015. 12 

서울특별시

Date   

Client 

:

:



사 업 문 의 :  엘 에 이 치 엔 이 즘  /  제 규 창  대 표  
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